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Elementos de un computador

Elementos de un computador

@ CPU: capaz de leer instrucciones y ejecutarlas.

@ Memoria: capaz de almacenar informacion, tanto
programas como datos.

@ Sistemas de entrada/salida: permiten la comunicacion
entre la CPU vy los dispositivos externos (pantalla,
impresora. . .)
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Elementos de un computador

Dispositivos de entrada y salida

Dispositivos de entrada:

@ Teclado, ratén, etc.
Dispositivos de salida:

@ Pantalla, impresora, etc.
Dispositivos de entrada y salida:

@ Discos duros, tarjetas de red, pantallas
tactiles, etc.
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Elementos de un computador

Memoria

@ Memoria caché.
@ Memoria principal.
@ Memoria secundaria.
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Elementos de un computador

Procesador

@ Unidad de Control.

@ Camino de datos.
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Elementos de un computador

Estructura de un sistema computacional
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Elementos de un computador

Computador con programa almacenado
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Arquitectura y Organizacion

Arquitectura y Organizacion

Niveles en el disefio de computadores:

Arquitectura

Organizacion
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Arquitectura y Organizacion

Arquitectura y Organizacion (1)

Arquitectura de un computador
La vision que un programador en ensamblador tiene de un
computador.

@ Visidén abstracta del computador.

@ No importa como se haya implementado el computador, ni
qué hardware se haya empleado en su construccion.

— Arquitectura del juego de instrucciones (ISA)
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Arquitectura y Organizacion

Arquitectura y Organizacion (111)

Arquitectura del repertorio de instrucciones
Proporciona lo que un programador debe saber para construir
un programa correcto en lenguaje maquina:

@ Tipos de datos.

@ Registros.

@ Tipos de instrucciones.
@ Formatos de instruccion.

@ Modos de direccionamiento.
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Arquitectura y Organizacion
Arquitectura y Organizacion (1v)

Organizacion
Implementacién de la arquitectura de un computador.

Una arquitectura puede dar lugar a diferentes organizaciones.
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Videos

Conectados

Grandes éxitos de los Nobel

Couectados
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Videos

Microchips

Como lo hacen?

Microchips
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Videos

Microprocesadores

Asi se hace

Microprocesadonres
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Videos

Placas de ordenador

Asi se hace

Placas de ordenadon
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Videos

Brazos robot

Asi se hace

Brazos robot

Sergio Barrachina y German Fabregat Introduccién a Arquitectura de Computadores




Videos

Ordenadores de mano

Asi se hace

Ordenadores de mano
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Videos

Asi se hace

Compact Discs
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Videos

CD player

Deconstructed

CD player

Sergio Barrachina y German Fabregat Introduccion a Arquitectura de Computadores

Videos

Laser printer

Deconstructed

Laser printer
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Videos

Wireless mouse

Deconstructed

Winreless mwiouse
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Videos

Ordenador

Asi se hace

Indenadonr
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Tareas para la siguiente sesién

Tareas para la siguiente sesion

@ Constituir los equipos (3 estudiantes, teoria y laboratorio).

@ Imprimir el capitulo 1 del libro «Introduccion a la
arquitectura de computadores con QtARMSim y Arduino»
y traerlo a la siguiente clase.

@ Realizar el entregable 12 y traerlo resuelto a la siguiente
clase.

@ Imprimir el entregable G2 y traerlo a clase (basta una
copia por equipo, no hay que hacerlo, solo traerlo a la
siguiente clase).
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